Das Sorcery Projekt geht in die zweite Runde
mit neuem Set und hunderten neuer Karten

Sorcery: Contested Realm ist ein relativ neues Fantasy-Sammelkartenspiel (TCG), das stark von
klassischen Spielen wie Magic: The Gathering, Pokemon und Yu-Gi-Oh inspiriert ist — aber mit
einem eigenen Twist: Es kombiniert Kartenspiel mit einem taktischen Spielfeld dhnlich wie Schach.

Voraussetzungen:
* Englischkenntnisse (alle Karten sind auf englisch),
Strategisches Denken,
Durchhaltevermogen
SpalS daran, ein neues Spiel zu erlernen

Ablauf: Start 8:00 Uhr — 12:00 Uhr, Raum 15
* Tag 1 Kurze Einfiihrung ins Spiel, Deckbau und tauschen, spielen
* Tag 2: Abschlussturnier mit Preisen

(Auf Wunsch kénnen auch andere Sammelkartenspiele gespielt werden)




